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Name:

Ruckmeldung: Zahlen bis 20
Ich habe...../ du hast .....

Sage ich:

noch nicht

T
@ - véﬁ

teilweise

meist

bestandig

noch nicht

teilweise

A

bestandig

fair gespielt.

gewissenhaft gearbeitet.

ldeen gehabt.

Losungen gefunden.

die Ergebnisse dokumentiert.

die Ergebnisse verstandlich begrindet.

die Stationen aufgeraumt.

Was sonst noch zu sagen ist:
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Name:

Ruckmeldung: Zahlen bis 20

Ich kann ...../ du kannst .....

Sage ich:

T
“@‘? . “#f .

noch nicht

meist

teilweise

bestandig

noch nicht

teilweise

A

bestandig

Zahlen bis 20 sprechen, lesen und
schreiben.

zwischen verschiedenen
Darstellungsebenen uUbersetzen

Nachbarzahlen bestimmen.

Zahlen der GrofBe nach ordnen.

das Ungleichheitszeichen (< >) einsetzen.

Zehner und Einer unterscheiden.

Was sonst noch zu sagen ist:
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Beobachtungsbogen: Zahlen bis 20 — Prozessbezogene Kompetenzen patum:

(Namen der Kinder)
.... hat

i 1 s & : 8 . & : 2 : £ s 2 s 2 3 s 2 s 2
fair gespielt. b - b § 4 i 2 § 2 : . i 2
| | . 2 : 2 : 2 s £ s 2 : 2 : 2 . 2 : 2
gewissenhaft gearbeitet. ; 2 ; 2 5 2 i 4 £ 4 2 $ 4 £ 2
: 2 : 2 : 2 : 2 : 2 : 2 : 2 : 2 : 2
ldeen gehabt. i iz £ iz iz i 4 iz - - 4
~ s 2 s 2 : 2 2 s 2 : 2 : 2 2 s 2 s 2
Losungen gefunden. = i 2 iz k= = i 2 iz = = i 2
i i | s 2 . 2 : 2 s 2 s 2 . 2 . 8 N . 8 . 8
die Ergebnisse dokumentiert. i 2 i 2 i 2 ;4 L4 $ 4 i A i 4 5 4
die Ergebnisse verstandlich ¥ 5 2 5 & i 2 L 52 $ 2 : 4 i 4 £ 4

begrundet.
i i g . o . | s 2 : 2 P | | 2 : 2 P |
die Stationen aufgeraumt. 2 5 2 5 8 g A L5 4 ; 2 4 : 4 £ 4
s 2 s 2 s 2 Fa N s 2 s 2 2 s 2 s 2
A b = = bk b £ % ES A =
x 7 = = 7 5 7 oA gk = £ 7 * x 7 =
= = % L~ % = & = 7 = Z - = & = 7
S = = = A A= A I S-S =S = b
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Beobachtungsbogen: Zahlen bis 20 — Prozessbezogene Kompetenzen patum:

(Namen der Kinder)

. hat

fair gespielt.

gewissenhaft gearbeitet.

ldeen gehabt.

Losungen gefunden.

die Ergebnisse dokumentiert.

die Ergebnisse verstandlich
begrundet.

die Stationen aufgeraumt.
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Schrift: frau.piDruckschrift, @frau.pi



Beobachtungsbogen: Zahlen bis 20 - Inhaltsbezogene Kompetenzen

Datum:

(Namen der Kinder)

.... kann

Zahlen bis 20 sprechen, lesen ;2 i 2 § 2 $ 2 o

und schreiben.

zwischen verschiedenen i 2 ;2 i 2 £ 2 ;2 § 2 $ 2 : 2 £ 2 £ 2

Darstellungsebenen ubersetzen

Nachbarzahlen bestimmen. i 2 i 2 ;4 s 2 5 & i & i 2 £ 4 5 4 ; 4

Zahlen der GrofBe nach ordnen. ;2 i 2 i 2 ;& ;2 § 2 $ 2 : 2 $ & i &

das Ungleichheitszeichen (< >) i 2 ; 2 i 2 i 2 4

einsetzen.

Zehner und Einer unterscheiden. ;2 ;2 5 4 ; 2 ;2 i 2 i 2 ; 2 i 2 £ 4
S = S S E - S S = Sl S & = % S~ e~
§ & § 2 £ & $ 2 § & § 2 £ & § & § & § 2
= A - 7 = 7 L~ A - = 7 = 7 2~ ok
& & 3 & s £ : & : & s & P + 2 : & o
L 2 L5 e % 7 . = 2 = & = % S
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Beobachtungsbogen: Zahlen bis 20 - Inhaltsbezogene Kompetenzen

Datum:

(Namen der Kinder)

... kann

Zahlen bis 20 sprechen, lesen
und schreiben.

zwischen verschiedenen

Darstellungsebenen ubersetzen.

Nachbarzahlen bestimmen.

Zahlen der GrofBe nach ordnen.

das Ungleichheitszeichen (< >)
einsetzen.

Zehner und Einer unterscheiden.
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